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BASARIY! IZLEME VE GELISTIRME PROJESI




GELENEKTEN GELECEGE PROJESI UYGULAMA KILAVUZU

PROJENIN TEMEL YAKLASIMI VE ILKELERI

Gelenekten gelecege projesinin amact;

« Ogrencilerin ge¢misini ve gelecegini anlamasin1 desteklemek,

* Basariya odaklamalarini saglamak

» Ogrencilerimizi egitsel ve akademik basarilar igin yonlendirmek

« Ogrencilerimizin sportif ve kiiltiirel faaliyetlerde yer almalarini saglamak,
* Kendilerini tiim yonleriyle kesfetmelerine destek olmaktir.

Gelenekten gelecege projesinde tek bir 6grenme yaklasimi benimsenmemis,
farkli 6gretim yontem ve teknikleri bir arada kullanilmistir. Etkinlikler
planlanirken 6grencilerin bireysel farkliliklar: ve gelisim diizeylerindeki
farkliliklar g6z 6niinde bulundurulmustur. Hazirlanan etkinliklerin, 6grencilerin
Psikomotor Gelisim, Biligsel Gelisim, Dil Gelisimi, Sosyal Duygusal Gelisim,
Oz bakim Becerilerini ve hayal giiclerini gelistirmeye yonelik olmast igin dzen
gosterilmistir. Projedeki etkinlikler 6grencilerin aktif katilim saglayabilecekleri
sekilde tasarlanmustir. Projedeki etkinliklerin 6grencilerin ilkokula ve sosyal
hayata olumlu tutum gelistirmelerine katki saglamas1 hedeflenmistir.

PROJENIN YAPISI
-Projenin Genel Amaclari

Cocuklarin beden, zihin ve duygu gelisimini ve iyi aligkanliklar kazanmalarini
saglamak, onlar1 ilkokula hazirlamak, sartlar1 elverissiz ¢evrelerden ve
ailelerden gelen ¢ocuklar i¢in ortak bir yetistirme ortami yaratmak, ¢ocuklarin
Tiirk¢eyi dogru ve giizel konusmalarini saglamaktir.

-Kazanimlar

Sosyal Duygusal Gelisim

K9 Farkh kiiltirel ozellikleri acgiklar.

G1 Kendi ulkesinin kulttrine ait 6zellikleri soyler.

K10 Sorumluluklarini yerine getirir.



G1 Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

G2 Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Bilissel Gelisim

K1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G1 Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

K17 Neden sonug iliskisi kurar.

G1 Bir olayn olas1 nedenlerini soyler.

G2 Bir olayn olas1 sonuglarini soyler.

Sosyal Duygusal Gelisim

K7 Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

G1 Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.

G2 Basgladig1 isi zamaninda bitirmek icin ¢caba gosterir.
Psikomotor Gelisim

K4 Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

G10 Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
G11 Malzemeleri keser.

G12 Malzemeleri yapistirir.

G15 Nesneleri kopartir yirtar.

G19 Malzemelere elleriyle sekil verir.

Dil Gelisimi

K11 Okuma farkindahg gosterir.

G2 Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

-Projenin Hedef Kitlesi

4-5 grubu cocuklar

-Projenin Icerigi

Gelenekten gelecege projesi 6grencilerin kendilerini ifade edebilmesini
kolaylastiracak bir icerige sahiptir. Proje okul 6ncesi ¢agindaki ¢cocuklarin tiim



gelisim alanlarini iist seviyeye ¢ikaracak etkinlikleri icermektedir. Yapilacak
etkinlikler soyledir:

-Oyun etkinligi

-Sanat etkinligi

-Turkge dil etkinligi

-Deney etkinligi

-Etkinlikler

Oyun Etkinligi: Kérebe oyunu

Sanat Etkinligi: Esnek telden kamyon, araba ve otobUs yapimi

Sanat Etkinligi: Cember yapimi

Fen Etkinligi: Batmayan mandalina deneyi

Tiirk¢e Dil Etkinligi: Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler Masalinin anlatilmasi

-Degerlendirme

Olgme ve degerlendirme araglar1 uygulayicinin grenme dgretme siireclerini
takip etmesine, 6grencinin gelisimini izlemesine yardimci olacak niteliktedir.
Degerlendirme boliimlerinde verilen 6lgme ve degerlendirme araglar etkinlik
siirecine bagli olarak degisiklik gostermektedir. Ogrenci ¢alismalarinin
degerlendirmesi i¢in 6rnek olarak verilen 6l¢me degerlendirme araclarina
uygulayici tarafindan eklemeler yapilabilecektir. Kullanilacak 6lgme ve
degerlendirme araclar1 séyledir:

Gelisim G6zlem Formu, Ogretmen Agisindan Degerlendirme, Cocuk Ac¢isindan
Degerlendirme, Program Acisindan Degerlendirme

-Programin Uygulanmasi

Programda bes proje bes etkinlik yapilmas1 6ngoriilmiistiir. Basariy1 izleme ve
gelistirme projesinde okul 6ncesi egitimde yapilan etkinliklerden
yararlanilmistir. Etkinliklerin se¢iminde 6grencilerin gelisim diizeylerine uygun
olmasina, etkinliklerin cocuklarin dikkatini cekmesine ve yapilan etkinliklerden
keyif almalarini saglamasina dikkat edilmistir. Hazirlanan etkinlikler hedeflenen
kazanim ve gostergelere ulasabilecek sekilde hazirlanmistir.



-Programin Degerlendirilmesi

Basariy1 izleme ve gelistirme projesinin degerlendirmesinde Ogretmen
Acisindan, Cocuk Agisindan, Program Acisindan bir degerlendirme
kullanilabilir.

ETKINLIKLER

Etkinlik No: 1

Etkinlik Adi: Gelenekten Gelecege Projesi (Korebe Oyunu)
Siire: 50 dakika

Simif/Kademe: Okul 6ncesi 5 yas

Tarih:29.12.2023

Uygulayicimin Adi: Ferit AKPOLAT

Etkinlik Adimi: G6ze baglanacak kusagin hazirlanmasi
Sube adi: C

Kazamm ve Gostergeler:

K9 Farkh kiiltiirel ozellikleri aciklar.

G1 Kendi tilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler.
K10 Sorumluluklarim yerine getirir.

G1 Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
G2 Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Materyaller: Kusak

Sozciikler: Korebe ebe

Etkinlik Akis1: Cocuklara Korebe adli oyunun kurallar1 agiklanir. Saymaca
yapilarak ebe secilir. Secilen ebenin gozleri baglanir. Gozleri baglanan ebe
arkadaslarii yakalamaya ¢alisir. Yakalanan kisi ebe olur, oyun bu sekilde devam
eder.

Degerlendirme:

Cocuk Acisindan: Etkinlik cocuklarin gelisim diizeyine uygundu. Cocuklar
Etkinlige aktif bir sekilde katilim sagladilar.



Ogretmen Acisindan: Etkinlik ¢ocuklarin ilgisini ¢ekebilecek sekilde sunuldu.
Ogretmen ve ¢ocuklar eglenceli vakit gecirdi.
Program Acisindan: Etkinlik agisindan program ¢ocuk merkezliydi.

Etkinlik No: 2

Etkinlik Adi: Esnek telden kamyon, araba ve otobiis yapimi
Siire:50 dakika

Simif/Kademe: Okul o6ncesi 5 yas

Tarih:12.01.2024

Uygulayicimin Adi: Ferit AKPOLAT

Etkinlik Adimi: Cocuklar masalara oturtulur. Etkinlikte kullanilacak
malzemeler hazirlanir.

Sube adi: C

Kazamim ve Gostergeler:

K1 Nesne /durum/olaya dikkatini verir.

G1 Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
K7 Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
G1 Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.

G2 Basgladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba gosterir.
Materyaller: Esnek tel, ip

Sozciikler; Kamyon araba ve otobiis

Etkinlik Akisi:

Cocuklar masalara oturtulur. Etkinlikte kullanilacak malzemeler hazirlanir.
Etkinlige baslamadan 6nce gelenegimiz, orf ve adetlerimiz hakkinda sohbet
edilir. Daha sonra yapilacak etkinlikten bahsedilir ve etkinligin nasil yapilacag,
ne i¢in yapilacagi ¢ocuklara anlatilir ve etkinlige baslanir. Yapilan kamyon,
araba ve otobdisle ¢esitli oyunlar oynanir.

Degerlendirme:
Cocuk Acisindan: Etkinlik cocuklarin gelisim diizeyine uygundu. Cocuklar
Etkinlige aktif bir sekilde katilim sagladilar.



Ogretmen Acisindan: Etkinlik ¢ocuklarin ilgisini ¢ekebilecek sekilde sunuldu.
Ogretmen ve ¢ocuklar eglenceli vakit gegirdi.
Program Acisindan: Etkinlik agisindan program ¢ocuk merkezliydi.

Etkinlik No: 3

Etkinlik Adi: Cember yapimi
Siire: 50 dakika

Simif/Kademe: Okul 6ncesi 5 yas
Tarih: Subat 2024

Uygulayicimin Adi: Ferit AKPOLAT

Etkinlik Adimi: Cocuklarin masalara oturtulmasi ve etkinlikte kullanilacak
malzemelerin hazirlanmasi
Sube adi: C

Kazamim ve Gostergeler:

K4 Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G10 Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
G11 Malzemeleri keser.

G12 Malzemeleri yapistirir.

G15 Nesneleri kopartir yirtar.

G19 Malzemelere elleriyle sekil verir.

Materyaller: Kalin ve ince demirden teller

Sozciikler: Cember, daire

Etkinlik Akisi:



Etkinlige baslamadan once ¢ocuklara dedelerimizin oynadigi oyunlardan
bahsedilir. Sizce dedelerimiz yaptiklar1 gemberle nasil oynarlardi? Sorusunu
sorarak cocuklarin yapilacak etkinlige dikkatleri ¢cekilmeye ¢aligilir.

Masalara oturtulan ¢ocuklara ¢ember etkinligi yapilacagi soylenir. Daha sonra
masalarda hazirlanmis olan malzemeleri nasil kullanacaklar1 ve etkinligi nasil
yapacaklar1 konusunda ¢ocuklara rehberlik edilir. Verilen yonergeler
dogrultusunda ¢ocuklar etkinligi yapmaya baslarlar.

Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Etkinlik ¢ocuklarin gelisim diizeyine uygundu. Cocuklar
Etkinlige aktif bir sekilde katilim sagladilar.

Ogretmen Acisindan: Etkinlik ¢ocuklarn ilgisini ¢ekebilecek sekilde sunuldu.
Ogretmen ve ¢ocuklar eglenceli vakit gegirdi.

Program Ac¢isindan: Etkinlik acisindan program ¢ocuk merkezliydi.

Etkinlik
No: 4

Etkinlik Adi: Deney: Batmayan mandalina deneyi
Siire: 50 dakika

Sinif/Kademe: Okul 6ncesi 5 yas

Tarih: Mart 2024

Uygulayicinin Adi: Ferit AKPOLAT

Etkinlik Adimi: Malzemelerin hazirlanmasi
Sube adi: C

Kazamm ve Gostergeler:

K1 Nesne/durum /olaya dikkatini verir.

G1 Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
K17 Neden sonug iliskisi kurar.

G1 Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

G2 Bir olayin olas1 sonuglarini soyler.

Materyaller:



Iki adet kavanoz, iki adet mandalina ve su
Sozciikler:
Hava kabarciklari, gozenek

Etkinlik Akisi:

Cocuklar yarimay seklinde oturtulur. Gorebilecekleri bir masanin iizerine
mandalina, kavanoz ve su hazirlanir. Cocuklara suda batmayan mandalina
deneyi yapilacagi sdylenir. Daha sonra kavanozlara teker teker su doldurulur. I¢i
su dolu olan kavanozlardan birincisine mandalinanin kabugu soyulmadan
konulur. Cocuklarin mandalinanin batmadigint gozlemlemeleri saglanir. Daha
sonra ikinci kavanoza mandalinanin kabuklar1 soyulup atilir ve mandalinanin
battigin1 gozlemlemeleri saglanir. Batmayan mandalinanin neden batmadigi
cocuklara anlayabilecekleri bir sekilde anlatilir. Batan mandalinanin neden
battig1 ¢ocuklara aciklanir.

Degerlendirme:

Cocuk Agisindan: Etkinlik ¢ocuklarin gelisim dizeyine uygundu. Cocuklar
Etkinlige aktif bir sekilde katilim sagladilar.

Ogretmen Acisindan: Etkinlik ¢ocuklarin ilgisini cekebilecek sekilde sunuldu.
Ogretmen ve ¢ocuklar eglenceli vakit gegirdi.

Program Acisindan: Etkinlik agisindan program ¢ocuk merkezliydi.

Etkinlik No:5

Etkinlik Adi: Tiirkce dil etkinligi:Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler Masali
Siire: 50 dakika

Simif/Kademe: Okul 6ncesi 5 yas

Tarih: Nisan 2024

Uygulayicinin Adi: Ferit AKPOLAT



Etkinlik Adimi: Cocuklarin oturma pozisyonu almalar1 ve hikaye kartlarinin
hazirlanmasi
Sube adi: C

Kazamm ve Gostergeler:

K1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G1 Dikkat edilmesi gereken nesne/durum /olaya odaklanir.
K11 Okuma farkindahgi gosterir.

G2 Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

Materyaller: Hikaye kartlari
Sozciikler: Prenses, ciice, cadi, prenses

Etkinlik Akisi: Cocuklar yarim ay seklinde oturtuldu. Cocuklarin dikkatini
toplamak i¢in

“Sar sar sar makaray1” adli tekerleme okundu. Daha sonra ¢ocuklara Pamuk
Prenses ve Yedi Ciiceler adl1 hikdye okunacagi s6ylendi ve annemiz hikayeyi
okudu. Hikaye ile ilgili sohbet etmek i¢in ¢cocuklara sorular soruldu ve sorulan
sorular dogrultusunda ¢ocuklar bir takim cevaplar verdiler.

Degerlendirme
Cocuk Agisindan: Etkinlik ¢ocuklarin gelisim diizeyine uygundu. Cocuklar
Etkinlige aktif bir sekilde katilim sagladilar.
Ogretmen Acisindan: Etkinlik cocuklarin ilgisini cekebilecek sekilde sunuldu.
Ogretmen ve ¢ocuklar eglenceli vakit gegirdi.
Program Ac¢isindan: Etkinlik ag¢isindan program ¢ocuk merkezliydi.

Etkinlik Adi: Birlestirilmis sanat ve oyun etkinligi

Etkinlik Adimi: Gelenekten Gelecege Projesi

Tarih: Mayis 2024

Faaliyet no: 6

Sube adi: C

Kazamm ve Gostergeler:
Bilissel Gelisim Alani:

K19 Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.




G1 Problemi soyler.G2 Probleme cesitli ¢6ziim yollar1 onerir.G3 Coziim yollarindan birini
secer.G5 Sectigi ¢oziim yolunu dener.

Sosyal Duygusal Gelisim Alam
K4  Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularini aciklar.

G1 Bagkalarimin duygularim soyler.G2 Baskalarimin duygularinin nedenlerini soyler.G3
Bagkalarinin duygularinin sonuglarini sdyler.

Ké6 Kendisinin ve baskalarimin haklarimi korur.G2 Baskalarimin haklari oldugunu séyler.G4
Bagkalarina haksizhk yapildiginda tepki verir.

K7  Birisi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

G1 Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.G2 Basladigi isi zamaninda bitirmek icin caba
gosterir.

K10  Sorumluluklarini yerine getirir.

G1 Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.G2 Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.G3
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.

Dil Gelisimi:

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

: Konusma sirasinda goz temasi kurar.

: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
: Konusmay1 baslatir.

: Konusmayi siirdiiriir.

: Konusmayi sonlandirir.

: Sohbete katilir.
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: Konusmak icin sirasimi bekler.
Motor Gelisimi
K4 Kiiciik kas kullanimu gerektiren hareketleri yapar.

G6  Nesneleri takar.G7  Nesneleri ¢cikarir.G9  Nesneleri degisik malzemelerle baglar.G10
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.G11 Malzemeleri keser.G12
Malzemeleri yapistirir.G13  Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Materyaller: yuvarlak taslar, parmak boyasi

Etkinlik Akisi:

Ogretmen Gocuklari bahceye cikarir. Her birinin 5adet yuvarlak misket biiyikliigiinde tas toplamasin
ister. Toplanan taslar sinifa getirilir. Taslar parmak boyasiyla boyanir. Taslar kuruduktan sonra 5 tas oyunu
oynanir. Oyun hakkinda sohbet edilir.

Degerlendirme:




Etkinlik Adi: Dede Simifimda

Etkinlik Adimi: Gelenekten Gelece@e Projesi

Tarih: Haziran 2024

Faaliyet no: 7

Sube adi: C

Kazamm ve Gostergeler:
Bilissel Gelisim Alani:
K19  Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

G1 Problemi soyler.G2 Probleme ¢esitli ¢coziim yollar1 énerir.G3 Coziim yollarindan birini
secer.G5 Sectigi ¢6ziim yolunu dener.

Sosyal Duygusal Gelisim Alam
K4  Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularim aciklar.

G1  Baskalarimin duygularim sdyler.G2  Bagskalarimin duygularinin nedenlerini sdyler.G3
Baskalarinin duygularinin sonuglarini sdyler.

K6  Kendisinin ve bagkalarinin haklarim korur.G2  Baskalarimin haklar1 oldugunu séyler.G4
Baskalarina haksizhk yapildiginda tepki verir.

K7  Birisi ya da gorevi basarmak icin kendini guduler.

G1 Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.G2  Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢caba
gosterir.

Dil Gelisimi:

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
G: Konusma sirasinda goz temasi kurar.

G: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
G: Konusmay1 baslatir.

G: Konusmay siirdiiriir.




G: Konusmay1 sonlandirir.
G: Sohbete katilir.

G: Konusmak icin sirasim bekler.

Materyaller:

Etkinlik Akisi:

Sinifa davet edilen dede ge¢mis zamanla ilgili cocuklarla sohbet eder. Cocuklugunda oynadigi oyunlar,
giydigi elbiseler, bindigi araclar hakkinda ¢ocuklar bilgilendirir. Kendi zamanina ait bir masal anlatir.

Degerlendirme:




