BIGEP PROJESI

ARTIK MATERYALLERIMI GERI DONUSTURUYORUM PROJESI

OSMAN ERTORER ANAOKULU




BASARIY! iZLEME VE GELISTIRME PROJESi UYGULAMA KILAVUZU
PROJENIN TEMEL YAKLASIMI VE iLKELERI

Basariyi izleme ve gelistirme projesinde tek bir 6grenme yaklasimi
benimsenmemis, farkli 6gretim yontem ve teknikleri bir arada
kullanilmigtir. Etkinlikler planlanirken 6grencilerin bireysel farkhliklari
ve gelisim diizeylerindeki farkhliklar g6z 6ntinde bulundurulmustur.
Hazirlanan etkinliklerin, 6grencilerin Psikomotor Gelisim, Bilissel
Gelisim, Dil Gelisimi, Sosyal Duygusal Gelisim, Oz bakim Becerilerini
ve hayal gliclerini gelistirmeye yonelik olmasi icin 6zen gosterilmistir.
Projedeki etkinlikler 6grencilerin aktif katilim saglayabilecekleri
sekilde tasarlanmistir. Projedeki etkinliklerin 6grencilerin ilkokula ve
sosyal hayata olumlu tutum gelistirmelerine katki saglamasi
hedeflenmistir.

PROJENIN YAPISI
-Projenin Genel Amaglari

Projenin en 6nemli amaci ¢ocuklarda cevre bilinci olusturmaktir. Bu
da geri donusum farkindaligi ile iliskilidir. Cocuklarin ¢cop kavrami
hakkindaki bilgilerinin ¢c6p olmayan tekrar kullanilabilecek
malzemelerle ayirt edebileceklerini saglamaktir. Ayrica kagit, plastik,
metal maddeleri tekrar nasil kullanacagi hakkinda bilingclendirmektir.

-Kazanimlar

Sosyal Duygusal Gelisim

K10 Sorumluluklarini yerine getirir.

G1 Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
G2 Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Bilissel Gelisim



K1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G1 Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

K17 Neden sonug iligkisi kurar.

G1 Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

G2 Bir olayin olasi sonuclarini soyler.

Sosyal Duygusal Gelisim

K7 Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini gldiiler.

G1 Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.

G2 Basladigi isi zamaninda bitirmek icin caba gosterir.
Psikomotor Gelisim

K4 Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G10 Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
G11 Malzemeleri keser.

G12 Malzemeleri yapistirir.

G15 Nesneleri kopartir yirtar.

G19 Malzemelere elleriyle sekil verir.

-Projenin Hedef Kitlesi

4-5 grubu cocuklar

-Projenin igerigi

Basariyi izleme ve gelistirme projesi 6grencilerin kendilerini ifade
edebilmesini kolaylastiracak bir icerige sahiptir. Proje okul 6ncesi
cagindaki cocuklarin tim gelisim alanlarini Gst seviyeye c¢ikaracak
etkinlikleri icermektedir. Program her ay bir tane artik materyal
calismasi icermektedir. Bu ¢calismalarda cocuklar aileleri ile birlikte

topladiklari malzemelerle okulda farkli tasarimlar olusturmaktadir.
Yapilacak etkinlikler soyledir:



-Etkinlikler

Koseli kumbaralar
Cilgin Sapkalar
Neseli akvaryum
Renkli kalemlikler
Yaramaz tirtillar

Ses cikaran siseler

-Degerlendirme

Olcme ve degerlendirme araclari uygulayicinin 6grenme 6gretme
sureglerini takip etmesine, 6grencinin gelisimini izlemesine yardimci
olacak niteliktedir. Degerlendirme boélimlerinde verilen 6lgme ve
degerlendirme araclari etkinlik siirecine bagl olarak degisiklik
gdstermektedir. Ogrenci calismalarinin degerlendirmesi icin 6rnek
olarak verilen 6lgme degerlendirme araglarina uygulayici tarafindan
eklemeler yapilabilecektir. Kullanilacak dlcme ve degerlendirme
araclari soyledir:

Gelisim Gozlem Formu, Ogretmen Acisindan Degerlendirme, Cocuk
Acisindan Degerlendirme, Program Acisindan Degerlendirme

-Programin Uygulanmasi

Programda her ay bir tane ¢alisma yapilmasi dngorulmustir. Basariyi
izleme ve gelistirme projesinde okul 6ncesi egitimde yapilan
etkinliklerden yararlanilmistir. Etkinliklerin segciminde 6grencilerin
gelisim duzeylerine uygun olmasina, etkinliklerin cocuklarin dikkatini



cekmesine ve yapilan etkinliklerden keyif almalarini saglamasina
dikkat edilmistir. Hazirlanan etkinlikler hedeflenen kazanim ve
gostergelere ulasabilecek sekilde hazirlanmistir.

-Programin Degerlendirilmesi

Basariyi izleme ve gelistirme projesinin degerlendirmesinde
Ogretmen Acisindan, Cocuk Acisindan, Program Acisindan bir
degerlendirme kullanilabilir.

ETKINLIKLER

Etkinlik No: 1

Etkinlik Adi: Akillh Kumbaralar
Siire: 50 dakika

Sinif/Kademe: Okul 6ncesi 5 yas
Uygulayicinin Adi: Tuba GUZEL

Etkinlik Adimi: Cocuklarin masalara oturtulmasi ve etkinlikte
kullanilacak malzemelerin hazirlanmasi

Sube adi: E

Kazanim ve Gostergeler:

K5 Nesne ya da varliklari gézlemler

G9 Nesne ya da ya varligin yapildigi malzemeyi soyler
G12 Nesne ya da varligin kullanim amaclarini soyler
K10 Sorumluluklarini yerine getirir.

G1 Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

G2 Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

K14 Nesnelerle oriintu olusturur

G5 Nesnelerle 6zglin bir orlinti olusturur

MOTOR GELIiSIM

K4 Kiigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar



G11 Malzemeleri keser
G12 Malzemeleri yapistirir
G15 nesneleri kopartir/yirtar

Materyaller: Karton,bos kutu, fon kartonu, renkli pullar, pet bardak,
yapistirici,makas

Sozclikler: Kumbara

Etkinlik Akisi: Masalar sinifa orantili bir sekilde yerlestirilir.
Malzemeler masalara konulur. Cocuklarin sandalyelerini alip masalara
oturmalar istenir. Etkinlige baslamadan dnce ¢ocuklara yapilan
calismanin ne oldugu anlatilir. Kumbaranin ne anlama geldigi ve hangi
amacla kullanildigi soylenir. Daha sonra nasil bir kumbara tasarlamak
istedikleri ile ilgili sohbet edilir. Cocuklara bu konuyla ilgili rehberlik
edilir.

Degerlendirme:

Cocuk Agisindan: Etkinligin cocuklarin gelisim diizeyine uygun
olmasina dikkat edilir. Cocuklarin etkinlige aktif bir sekilde katilimi
saglanir.

Ogretmen Acisindan: Etkinlik cocuklarin ilgisini cekebilecek sekilde
sunulur. Ogretmen ve cocuklarin eglenceli vakit gecirmesi saglanir.
Program Agisindan: Etkinlik agisindan program ¢ocuk merkezli
olmalidir.

Etkinlik No: 2

Etkinlik Adi: Cilgin Sapkalar
Siire:50 dakika

Sinif/Kademe: Okul 6ncesi 5 yas
Uygulayicinin Adi: Tuba GUZEL



Etkinlik Adimi: Cocuklar masalara oturtulur. Etkinlikte kullanilacak
malzemeler hazirlanir.
Sube adi: E

Kazanim ve Gostergeler:

Bilissel gelisim

K1 Nesne /durum/olaya dikkatini verir.

G1 Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
K7 Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini guidiler.

G1 Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.

G2 Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢caba gosterir.

K4 Kiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Motor Gelisim

G10 Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
G11 Malzemeleri keser.

G12 Malzemeleri yapistirir.

G15 Nesneleri kopartir yirtar.

G19 Malzemelere elleriyle sekil verir.

Materyaller: Fon kartonu,cicek yapraklari,renkli pullar,rafya,desenli
kagitlar

Sozcuikler: Sapka,rafya

Etkinlik Akisi:

Cocuklar masalara oturtulur. Etkinlikte kullanilacak malzemeler
hazirlanir. Etkinlige baslamadan sapkanin ne oldugu sorulur. Ne tir
sapkalar oldugu ile ilgili sohbet edilir. Daha sonra yapilacak etkinlikten
bahsedilir ve etkinligin nasil yapilacagi, ne icin yapilacagi cocuklara
anlatilir ve etkinlige baslanir.

Degerlendirme:



Cocuk Acisindan: Etkinlik cocuklarin gelisim diizeyine uygun olmalidir.
Cocuklar Etkinlige aktif bir sekilde katilimlari saglanir.

Ogretmen Agisindan: Etkinlik cocuklarin ilgisini cekebilecek sekilde
sunulur. Ogretmen ve cocuklar eglenceli vakit gecirmeleri saglanir.
Program Agisindan: Etkinlik agisindan program ¢ocuk merkezli
olmahdir.

Etkinlik No: 3

Etkinlik Adi: Neseli akvaryum
Suire: 50 dakika

Sinif/Kademe: Okul 6ncesi 5 yas
Uygulayicinin Adi: Tuba GUZEL

Etkinlik Adimi: Cocuklarin masalara oturtulmasi ve etkinlikte
kullanilacak malzemelerin hazirlanmasi
Sube adi: E

Kazanim ve Gostergeler:

K4 Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G10 Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
G11 Malzemeleri keser.

G12 Malzemeleri yapistirir.

G15 Nesneleri kopartir yirtar.

G19 Malzemelere elleriyle sekil verir.

Materyaller: Buzdolabi poseti, pet tabak, renkli A4 kagidi, grapon
kagidi, parlak fon kartonu, yapistirici

Sozciikler: Akvaryum, balik, denizyildizi, yosun

Etkinlik Akisi:



Etkinlige baslamadan 6nce cocuklara daha 6nce deniz gérdiniz ma,
sizce baliklar suyun altinda nefes alabiliyorlar mi, baliklar denizde
nasil besleniyor gibi sorular sorularak cocuklarin yapilacak etkinlige
dikkatleri cekilmeye calisilir.

Masalara oturtulan ¢ocuklara akvaryum etkinligi yapilacagi soylenir.
Daha sonra masalarda hazirlanmis olan malzemeleri nasil
kullanacaklari ve etkinligi nasil yapacaklari konusunda ¢ocuklara
rehberlik edilir. Verilen yonergeler dogrultusunda cocuklar etkinligi
yapmaya baslarlar.

Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Etkinlik cocuklarin gelisim dizeyine uygun
olmahdir. Cocuklarin etkinlige aktif bir sekilde katilim saglanir.
Ogretmen Agisindan: Etkinlik cocuklarin ilgisini cekebilecek sekilde
sunulur. Ogretmen ve cocuklar eglenceli vakit gecirirler.

Program Agisindan: Programin cocuk merkezli olmasina dikkat edilir.

Etkinlik No: 4
Etkinlik Adi: Renkli kalemlikler
Siire: 50 dakika
Sinif/Kademe: Okul 6ncesi 5 yas
Uygulayicinin adi: Tuba GUZEL
Etkinlik Adimi: Malzemelerin hazirlanmasi, ¢ocuklarin masalara
oturtulmasi.
Sube adi: E

Kazanim ve Gostergeler:

Bilissel alan

K5. Nesne ya da varliklara gé6zlemler

G7. Nesne/varhigin yapildigi malzemeyi soyler

Motor Alan

K4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G10 Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
G11 Malzemeleri keser.



G12 Malzemeleri yapistirir.

G15 Nesneleri kopartir yirtar.

G19 Malzemelere elleriyle sekil verir.

Oz bakim becerileri

K3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
G1. Ev /okuldaki esyalari temiz ve 6zenli kullanir.
G2. Ev /okuldaki esyalari toplar

Materyaller:

Bos siit , meyve suyu kutulari, artik kagit parcalari,pullar,kumas
parcalari,makas ,yapistirci

Sozciikler:

Kalemlik

Etkinlik Akisi:

Sinif icerisinde diizenlemeler yapilir. Masalar birbirinden ayrilarak
cocuklar dorderli sekilde oturtulur. Daha sonra 6nceden hazirlanan
bos kutular, renkli kagit parcalari pullar, kumas parcalari, makas, boya,
yapistirici masalara konulur.

Evde kullandigimiz kalemlerimizi diizenli bir sekilde yerlestirmek icin
bir kalemlik yapacagimiz soylenir. Onun icin cocuklardan fikirler alinir
ve onlara yonlendirme ile yardimci olunur.

Degerlendirme:

Cocuk Agisindan: Etkinlik cocuklarin gelisim diizeyine uygun olmalidir.
Cocuklar Etkinlige aktif bir sekilde katilim saglanir.

Ogretmen Agisindan: Etkinlik cocuklarin ilgisini cekebilecek sekilde
sunulur. Ogretmen ve cocuklarin eglenceli vakit gecirmesine dzen
gosterilir.

Program Acisindan: Etkinlik agisindan programmin ¢ocuk merkezli
olmasina dikkat edilir.



Etkinlik No:5

Etkinlik Adi: Yaramaz tirtillar
Siire: 50 dakika

Sinif/Kademe: Okul 6ncesi 5 yas
Uygulayicinin Adi: Tuba GUZEL

Etkinlik Adimi: Cocuklarin oturma pozisyonu almalari ve
malzemelerin masalara yerlestiriimesi.
Sube adi: E

Kazanim ve Gostergeler:

K1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G1 Dikkat edilmesi gereken nesne/durum /olaya odaklanur.
Motor alan

K4. Kiiguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G10 Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
G11 Malzemeleri keser.

G12 Malzemeleri yapistirir.

G15 Nesneleri kopartir yirtar.

G19 Malzemelere elleriyle sekil verir.

Oz bakim becerileri

K3. Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar

G1. Ev /okuldaki esyalari temiz ve 6zenli kullanir

G2. Ev /okuldaki esyalari toplar

Materyaller: Corap, pamuk,oynar goz,esnek tel, yapistirici, makas.
Sozciikler: Kukla, esnek

Etkinlik Akisi: etkinlige baslamadan 6nce ¢ocuklar arka arkaya sira
olur ve birbirlerinin belinden tutarlar. Tirtil sarkisi séylenerek sinif
icerisinde bir tur gezilir. Ardindan ¢ocuklara tirtil yapacaklari soylenir.
Daha dnceden hazirlanan materyaller masalara yerlestirilir. Cocuklar



masalara oturtulur. Yonergelerle onlari rehberlik edilir. Coraplarin
icerisine kisim kisim pamuk doldurulur ve her kismin arasina sikica
iple baglanir en son kisimdan tekrar baglandiktan sonra goz yapistirilir
tellerle anteni yapilir.

Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Etkinlik cocuklarin gelisim dizeyine uygun olmalidir.
Cocuklarin etkinlige aktif bir sekilde katilimi saglanir.

Ogretmen Agisindan: Etkinlik cocuklarin ilgisini cekebilecek sekilde
sunulur. Ogretmen ve cocuklar eglenceli vakit gecirmeleri saglanir.
Program Agisindan: Etkinlik acisindan program cocuk merkezli
olmahdir.

Etkinlik No: 6
Etkinlik Adi: Ses cikaran siseler
Suire: 50 dakika
Sinif/Kademe: Okul 6ncesi 5 yas
Uygulayicinin Adi: Tuba GUZEL

Etkinlik Adimi: Malzemelerin hazirlanmasi cocuklarin masalara
oturtulmasi.

Sube adi: E

Kazanim ve Gostergeler:

Bilissel alan

K5. Nesne ya da varliklara gézlemler

G7. Nesne/varhgin yapildigi malzemeyi soyler.

Motor Alan

K4. Kiiguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G10 Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.



G11 Malzemeleri keser.

G12 Malzemeleri yapistirir.

G15 Nesneleri kopartir yirtar.

G19 Malzemelere elleriyle sekil verir.

Materyaller: bos sampuan sisesi, su sisesi, kumas veya grapon kagidi,
minik taglar, ip ve sus.

Sozcuikler: Marakas, ritim

Etkinlik Adimi: Cocuklarin oturma pozisyonu almalari ve
malzemelerin masalara yerlestirilmesi.

Etkinlik akisi: cocuklar masalara oturtulur. Siniftaki birka¢ muzik aleti
ellerine verilir. Cikan sesler dinletilir.” Acaba biz de bunun gibi bir sey
yapabilir miyiz ?”sorusu sorulur. Alinan cevaplardan sonra
materyaller masalara yerlestirilir. Cocuklara marakas yapilacaklari
soylenir. Marakasin bir tir mazik aleti oldugu aciklanir. Ardindan
onlara rehberlik edilir. Siselerin icerisine tas parcalari atilir ve
kapaklari kapatilir. Ardindan istege gore grapon kagidi veya eski
kumaslarla siselerin tstl kaplanir. Agiz kismi iple baglandiktan sonra
istenilen sekilde dis ylizeyi suslenir.

Degerlendirme:

Cocuk Agisindan: Etkinlik cocuklarin gelisim diizeyine uygunluguna
dikkat edilir. Cocuklarin etkinlige aktif bir sekilde katilim saglanir.

Ogretmen Agisindan: Etkinlik cocuklarin ilgisini cekebilecek sekilde
sunulur. Ogretmen ve cocuklar eglenceli vakit gecirmesi saglanir.

Program Agisindan: Etkinlik agisindan programin ¢ocuk merkezli
olmasina dikkat edilir.



